
AI a knihovny a vy
Inovace v knihovnách, Brno, 26.5.2026

Míla Linc
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Co je vlastně ta AI?
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https://youtu.be/HuUsRvMyLZE?si=ywp3qVNmDIEv8yUx

https://youtu.be/LwJYjkctdyU?si=Qay7TCyu-qGNtJWF

https://youtu.be/k1LQSkSaIBw?si=UhyzcNu5R4u8uTqk

https://www.youtube.com/watch?v=1rHc68t3x1o&t=1234s

https://youtu.be/HuUsRvMyLZE?si=ywp3qVNmDIEv8yUx&fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR3364DSVyl032ki_BBISOM0feYs0yLXpIQu8x5a9fkyXcljFqRNusZjyCc_aem_ZjGua2DHyXDP0l3KwelBXw
https://youtu.be/LwJYjkctdyU?si=Qay7TCyu-qGNtJWF&fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR1jJP-ErMzlJDyM7fHT81-N8u_TAB-jjTSXCqh9-zoj0EljFCx-GAH-pzw_aem_UYFKiI2jI0L9suwXvzUDZQ
https://youtu.be/k1LQSkSaIBw?si=UhyzcNu5R4u8uTqk&fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR3c06UdM69-mXSH_0DOFoZ3Uitd1n5ovbSrBUBFjBN0iDAt_dced-RbPSI_aem_4u-v2_4IT4OlIOfu7_M63w
https://www.youtube.com/watch?v=1rHc68t3x1o&t=1234s


Před půl rokem je dávno…
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Zdvojnásobení úspěšnosti každých cca 6-7 

měsíců

Změny na pozadí, nové modely oblíbených AI 

nástrojů

Zároveň klesá cena používání modelů



AI v knihovně, knihovna ve světě AI
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Co je LLM
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Jazykové modely zdarma
https://chat.openai.com/

Bez přihlášení, přihlášení např. skrz účet google nebo 

registrace u OpenAI

https://copilot.microsoft.com/

Bez přihlášení, přihlášení skrz účet Microsoftu

https://gemini.google.com/

Přihlášení skrz účet google

https://www.anthropic.com/claude

Přihlášení např. skrz účet google nebo registrace u Anthropic

https://chat.openai.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://gemini.google.com/
https://www.anthropic.com/claude


Jak fungují LLM (Velké jazykové modely)
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Jak fungují LLM (Velké jazykové modely)
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Zdroj: AI dětem, Semianalysis, nvidia



Jak se velký jazykový model učí
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Knihovnice doporučí čtenáři 

knihu, která se mu bude líbit.

Lidé označují správné 

odpovědi.

Čtenář čte všechno a hledá podobnosti, 

aby zjistil, co se mu bude líbit.

Model hledá souvislosti mezi slovy a učí 

se předpovídat další slovo v textu.

Čtenář objevuje knihovnu. Nechává si, 

co se mu líbí, odkládá to, co nikoliv.

Model generuje více odpovědi, člověk 

je seřadí, model se pak přizpůsobuje 

odměnám. 



https://platform.openai.com/tokenizer
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http://vectors.nlpl.eu/explore/embeddings/en/MOD_enwiki_upos_skipgram_300_2_2021/kitten_NOUN/

http://vectors.nlpl.eu/explore/embeddings/en/MOD_enwiki_upos_skipgram_300_2_2021/kitten_NOUN/
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https://www.cs.cmu.edu/~dst/WordEmbeddingDemo/

Král – muž + žena = královna

Praha – Česko + Anglie = ???

Lékař – muž + žena = ???

Myši – myš + pes = ???

https://www.cs.cmu.edu/~dst/WordEmbeddingDemo/
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Predikce nejpravděpodobnějších následujících tokenů (= odpověď)



A jak to tedy funguje

Velké jazykové modely generují text slovo po slovu následujícím způsobem:

Model obdrží kontext předchozích slov (např. začátek věty).

Pro každé následující slovo vypočte pravděpodobnostní rozdělení všech slov ve 

svém slovníku na základě kontextu.

Vybere nejpravděpodobnější slovo jako další výstup.

Toto slovo se připojí ke kontextu a proces se opakuje pro další slovo.

Takto model postupně skládá slova do větných celků, odstavců atd. Jeho 

výstupy tak vyplývají z pravděpodobnostního modelování souvislostí v datech, 

nikoli z předem připravených frází

22Odpověď vygeneroval Claude: https://www.anthropic.com/claude



A jak to tedy funguje

Odpověď se pokaždé (!) generuje znovu 
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Jak fungují LLM (Velké jazykové modely)
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Základy 

promptování
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ChatGPT

a sto kapek zázraků
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Konzultace, rádce a trpělivý mentor

Psaní a úpravy mailů

Příprava vzdělávacích lekcí

Kvízy, pracovní listy, hádanky, soutěže

Shrnutí článků

Anotace pořadů, ale třeba i knih (které jsou tak špatné, 

jako kdyby byly z Brna, a které si nic lepšího než AI nezaslouží…)

Digi poradny, návody

Obrázky – omalovánky, propagace, materiály, 

plakáty i ilustrace pro prezentace…

Pomoc v Digi (OCR, skripty a další)

Pomoc s porozuměním knihovního řádu
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https://chat.openai.com/

https://copilot.microsoft.com/

https://chat.openai.com/
https://copilot.microsoft.com/


První sada úkolů
(aneb co to umí a co zase neumí)

Jaká je vzdálenost vzdušnou čarou mezi Národní knihovnou ČR a místem, 

kde zemřel Jan Amos Komenský

Jaké jsou tři nejnovější články na webu novinky.cz?

O čem je kniha Osmé peklo od Stefana Kinga?

Napiš pět důvodů, proč je zdravé jíst jablka.

Napiš pět důvodů, proč není zdravé jíst jablka.

Cokoliv dalšího zkusíte!

Povídejte si

Doptávejte se

Navrhujte



První sada úkolů

Udělej swot analýzu, proč mít v knihovně živého krokodýla

Napiš krátkou pohádku o…

Vymysli deset vtipů o knihovnících a knihovnách

Navrhni osnovu pro slohovou práci na téma „jak jsem byl v knihovně“

Navrhni pravidla pro fungování živého krokodýla v knihovně.

Napiš scifi povídku.

Dej mi pět nápadů, o čem napsat scifi povídku. 

Nápad, který se mi líbí nejvíc, rozeber víc a nabídni možnosti řešení

Rozeber charakter hlavního hrdiny a pomoz mi jej vylepšit

Nabídni deset možností, jak by příběh mohl skončit jinak

…



Co z toho plyne

Jazykové modely rády halucinují (současné nejnovější a nejlepší modely 

mají cca 2% šanci, že halucinují – a není jasná metodika – takže je dobré 

zdravě nevěřit a využít superknihovnockou schopnost ověřování informací).

Není to vyhledávač, zpracovává informace jinak.

Záleží na tom, jak se zeptáme.

Umí jednoduše kombinovat to, co by člověk musel složitě řešit.

Je dobré si nechat poradit, ale nikoliv slepě následovat.

Pokud mu přiznáme kreativitu, může nás příjemně překvapit.



Pokročilejší 

promptování

33
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PROMTING STRATEGY R-T-F
Role: act as…

Task: Create a…

Format: Show as…

STRATEGIE RÚVO
Role: jsi knihovník/spisovatel/Glum…

Úkol: Zpracuj text/ napiš/udělej grafy/vysvětli mi…

Výstup: udělej tabulku/napiš to v bodech…

Omezení: tón, délka, bez smyšlených údajů, se zdroji atd.

RÁMEC ZADÁVÁNÍ PŘÍKAZŮ
Úkol: akce včetně osobnosti a preferovaného formátu

Kontext: Potřebné informace nutné k pochopení kontextu

Reference: Přidejte příklady pro lepší pochopení

Hodnocení: Zhodnoťte, jestli odpověd odpovídá tomu, co jste chtěli

Opakování: opravujte a dodejte, co v promptu chybí

Strategie promptování



Role

Úkol Kontext FormátRole

Nejdříve řekněte AI, kdo by měla být. Tím jí pomůžete nastavit správný tón a 

styl.

Příklad:

Jsi specialista a odborník na literaturu a skvělý knihovník, který vždy dokáže doporučit skvělou 

knihu

Jsi odborník na sociální sítě a marketignový specialista

Jsi skvělý redaktor, novinář s mnoha zkušenostmi známý tím, že miluje knihovny, ověnčený 

několika žurnalistickými cenami...

Jsi skvělý lektor a pedagog, jsi odborník na kritické myšlení.

Jsi geniální autor detektivních příběhů, který je známý svými oceňovanými díly a tvorbou 

inteligentních a nekonvenčních zápletek, jehož cílem je napsat oceněný příběh pro literární 

soutěž.



Úkol

Úkol Kontext FormátRole

Popište, co má AI udělat. Buďte přímí a jasní.

Příklad:

Doporuč knihu na základě tohoto zadání: …..

Napiš příspěvek na Facebook propagující tuto akci: ….

Napiš článek do místních novin o nové službě knihovny

Vytvoř vzdělávací lekci na téma…



Kontext

Úkol Kontext FormátRole

Přidejte detaily, které upřesní, pro koho je výsledek a proč. To pomůže 

AI přizpůsobit obsah.

Příklad:

.... Článek o knihovně píšeš do časopisu „Zpravodaj Prahy 10“. Tvým cílem je představit 

novou službu Městské knihovnyv Praze v kontextu dalších podobných služeb, s 

důrazem na  udržitelnost a dostupnost knihovny a protože senioři na Praze 10  milují 

kočky, něco o  kočkách by rozhodně mělo zaznít i v článku...



Kontext

Úkol Kontext FormátRole



Formát

Úkol Kontext FormátRole

Nakonec určete, jak má výsledek vypadat. Může to být délka, 

uspořádání nebo styl nebo nějaké omezení.

Příklad:

Nejprve mi dej návrh, jak o tom strukturovaně přemýšlet.

Vypiš to v bodech

Napiš článek v rozsahu tří odstavců

Připrav mi to tak, abych výsledek rovnou mohl nasdíletna Facebooku

Nic si nevymýšlej, ověř fakta a doplň je odpovídajícími zdroji.



Práce s promptem
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Jednoduchý prompt:
Napiš krátkou fantasy povídku

Složitý prompt:
Jsi skvělý spisovatel, držitel několika cen a tvoje knihy trhají rekordy v prodejnosti. Jako spisovatel 

dokážeš skvěle popsat hrdiny a dokonale navodit atmosféru, všímáš si detailů a znáš velké množství 

literární teorie, takže tvoje texty působí velmi učesaně. Umíš stylistiku, skvěle pracuješ se slovy a s 

jejich melodií a významem. Používáš dialogy a co nejvíce konkrétních faktů (držíš se obecného 

pravidla "nepíšeš strom, ale dub"). Umíš pracovat s rytmem textu - pomalejší v popisech a rychlejší 

tam, kde je akce. Napiš krátkou fantasy povídku ve stylu akční fantastiky…

A tak dále a tak dále….

Napiš mi prompt:
Napiš mi velmi podrobný a strukturovaný prompt, který ti dá roli skvělého a spisovatele akční fantasy



Druhá sada úkolů

Napiš článek na téma XYZ (Nová služba vaší knihovny).

Dá se to číst? Podepsali byste se pod to?

Napiš článek na téma XYZ, ale nejdřív si spolu ověřte fakta, 

případně doplňte zdroje:

Dodejte mu kontext, proč článek vzniká

Dodejte mu Informace o knihovně, o městě, o tom, o čem chcete psát

Přidejte Zdroje (vložené dokumenty, odkazy apod.)

Vytvořte nejdřív osnovu článku

Přidejte zamření časopisu nebo místních novin a cílové publikum

Definujte autorský styl



GPT Tajnosti
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Co dál funguje
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Nové téma v novém chatu

U placené verze dávám pozor na použitý model (PRO, Thinking, Instant)

Chci víc možnosti, abych si z nich vybral

Když chci fakta, neptám se v ChatGPT
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K promptu něco navíc



Režim agenta
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Pracovní plocha



Hlasový asistent ChatGPT

Třeba pro lekce:

„Pojďme si zahrát hru. Tato hra by měla sloužit jako učební 

pomůcka pro děti z páté třídy základní školy. Cílem je dozvědět 

se něco o českém králi Karlu IV. V rámci této hry budeš 

vystupovat jako Karel IV., děti jsou v roli novinářů a budou ti 

klást dotazy. Nesmíš nikdy vystoupit z role a vždy musíš 

odpovídat jako Karel IV., ať už se budou ptát na cokoliv.“
Halucinuje? Nádhera! Protože jak jinak naučit děti, jak se informace ověřují…



Modely GPT
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Fotka místo slov!
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2025



Není model jako model!
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ChatGPT (červen 2025 / říjen 2025)
Model 4o / 5 instant – rychlý, svižný, kreativní, nepřesný

Model o3 / 5 Thinking – přemýšlí, analyzuje, hledá souvislosti

Deep research / 5 Pro– provádí hloubkový výzkum, kombinuje, prověřuje, doplňuje, a dává velmi 

podrobný výsledek.

„Doporuč mi knížky pro čtenářský klub, který se bude věnovat každé setkání nějakému jinému 

žánru. Chci mít vždycky jednu zahraniční knížku a jednu českou. Zahraniční knížka musí mít datum 

vydání 2024 a novější, česká může být klidně i starší. Zároveň musí být vždycky ve dvojici autorů 

jeden muž a jedna žena. Chci plán na celý rok.“



Model GPT-5 Instant – říjen 25
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Model GPT-5 Thinking – říjen 25
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Model GPT-5 Thinking (+ web) – říjen 25
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DeepResearch – červen 25
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Model GPT-5 Pro – říjen 2025
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Případová studie:

vzdělávací lekce

58



Proč zrovna lekce?
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AI pomůže, ale jen někde…



Správné prompty

Téma lekce – o čem to má být

Cíl – co chci, aby se děti naučily

Doba trvání – jak dlouhé to má být

Co mám k dispozici – a s čím můžu pracovat

Co o tématu vím

Typy aktivit – jaký typ aktivit by měli žáci dělat

Publikum – jak staré jsou děti a co už  třeba umí



Jsi vynikající lektor, znáš všechny důležité metodiky vedení lekcí. 

Vytvoř lekci pro knihovnu pro děti v šesté třídě základní školy na 

téma Národní obrození. Lekce bude trvat hodinu a jejím cílem je 

seznámení s duchem doby a zajímavostmi, s důležitými jmény, o 

kterých se následně děti budou učit ve škole. Úkoly by měly být 

interaktivní, podporovat vyhledávání a zpracování informací. 

Některé úkoly by měly být pohybové, děti budou pracovat ve 

skupinách. Počítej s tím, že lektor o látce neví nic a nemá čas si 

látku nastudovat, takže by úkoly měly být navržené tak, aby se to 

dalo zvládnout. Lekce bude trvat jednu hodinu a knihovník má k 

dispozici pouze papíry a tužky a knihy.
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Upravuji

Dej mi jiný návrh – když mě to neosloví

Navrhni pět dalších úkolů – když se mi nelíbí to, co vymyslel. 

Navrhni dalších deset úkolů – když to pořád není. Někdy u dvacátého návrhu 

se začne motat v kruhu

Vytvoř mi Otázky/kvíz/hádanku (cokoliv, co navrhne)

Napiš mi příběh, o kterém se budeme bavit – když navrhne práci s nějakým 

textem, který nemám

Vytvoř mi omalovánku/obrázek/kartičku do pracovního listu



Inspiruj mě!



Únor 2024
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Duben 2025
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Třetí sada úkolů

Vytvořte lekci, kterou už máte a děláte

Pro ověření, jak moc se trefuje

Anebo vyberte téma, co znáte a představte si, že prostě lekci udělat musíte

Ještě jednou to samé s jiným tématem

Pro ověření, jak pracuje

A teď novou lekci na téma, které znáte, ale lekci na to nemáte

Pro ověření, že téma znáte, ale struktura je pro vás nová

A teď lekci na téma, které neznáte



Třetí sada úkolů

K vybrané lekci si udělejte kvíz

Jak ověříte správnost?

K vybrané lekci si udělejte pracovní list



Co z toho plyne

Pořád víme, že…

Lektor jsem JÁ a bez mých lektorských schopností je návrh stále jen návrhem

Znám základní aktivity, které používám k vedení akcí (čím víc toho ovládám, tím 

větší je AI pomocníkem…)

U vytvořených lekcí sledujeme:

Úkoly a cvičení, které můžeme dělat – jestli dávají smysl

Metodická správnost

Faktická správnost

Pomoc s přípravou materiálu

… co dalšího to splňuje?



Obrázky a videa
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Obrázky

Většina chatbotů má zdarma

Midjourney (placené)
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2025
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2026

AI FOTO
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2026
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Pro lepší tvrobu

Na co dávat pozor

Ruce, nohy, divná perspektiva, přílišná detailnost, nápisy, rozmazané pozadí atd.

Nastavit si červenou linii

Co si nechám vygenerovat a co už ne

Kde chci věrohodnou fotku a kde obrázek

Co už zavání deepfakes

Hlídám si autorská práva

Když mi to vygeneruje obrázek, nemusí to znamenat, že není ukradený

Chlapec s kulatými brýlemi, jizvou na čele a žlutočervenou pruhovanou šálou… 



Čtvrtá sada úkolů

Vygenerujte si obrázek vaší knihovny

Vygenerujte si omalovánku pro program „v knihovně máme krokodýla“

Vygenerujte obrázek, který přidáte k předchozímu článku o vaší nové službě

Vygenerujte fotografii fialového psa, který si čte modrou knížku.

A teď jako kreslený obrázek

A teď ve stylu Josefa Lady

A teď jako impresionismus

A teď jako budovatelský plakát z 50. let

A teď……..



Co z toho plyne

Jak popisujeme, co chceme?

Upravujeme přímo v editoru.

Vybíráme z možností, nejsme smutní, když se nám sen nesplní na sto 

procent.

Určujeme styl, podobu, barevnost – stejně jako při generování textu!

Teoretický základ není na škodu!





Videa

Nakresli a rozhýbej



Videa

Nakresli a rozhýbej

Vymysli scénář

Nahraj zvuk

Udělej vlastní pohádku

Program cca na hodinu a stačí k tomu jen mobil…



Videa

A proč by nemohla ožít obálka knihy?



Pojďte pane, 

budeme si hrát
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Zajímavé aplikace zdarma

88

NotebokLM (shrnutí článků)

https://notebooklm.google/

Teachable machine (ukázka strojového učení)

https://teachablemachine.withgoogle.com/

Suno (hudba)

https://suno.com/

https://soundcloud.com/leonard-maxwell-906004609/sets/basnikuv-koncert

Heygen (digitální avatar)

ElevenLabs (mluvené slovo)

https://elevenlabs.io/

Perplexity (rešerše)

https://www.perplexity.ai/

Gamma.app (prezentace)

https://gamma.app/

Sciobot (lekce)

https://sciobot.cz/

https://notebooklm.google/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://suno.com/
https://soundcloud.com/leonard-maxwell-906004609/sets/basnikuv-koncert
https://elevenlabs.io/
https://www.perplexity.ai/
https://gamma.app/
https://sciobot.cz/
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Zdroje

Z čeho budu čerpat

Chat

Řeším problém

Studio

Definuju výstup
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Konkrétní odpovědi v chatu
Chat se neukládá, ale můžu si uložit konkrétní odpověď jako poznámku.

Audio přehled
Cca 4-7 minut podcast v češtině se dvěma hlasy, včetně možnosti 
konkrétnějšího zadání

Videopřehled
Vytvoří přednášku včetně prezentace

Myšlenková mapa

Informativní dokument
Textové shrnutí

Studijní příručka
Strukturovaný přehled, pomůcky, kvízy, slovníček pojmů, náměty na eseje 
apod.

Časté dotazy
Text formou otázek a odpovědí

Časová osa

Výstupy NotebookLM
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Pár slov na závěr
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Jak se promění literatura
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Bude AI dělat knihám obálky?

Bude AI pomáhat s psaním knih?

Bude AI psát knihy sama?

Bude AI generovat audioknihy?

Bude AI dělat knihám propagaci?

Bude AI knihy číst a „překládat čtenářům“?
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Bude AI dělat knihám obálky?



Bude AI generovat audioknihy?



Bude AI knihy psát?
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AI bude knihy psát!
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A je toho samozřejmě víc…

Plný text v digitální knihovně Kramerius
https://kramerius.lib.cas.cz/view/uuid:5c904eb4-12be-4d17-974c-46af8ca13de8

https://kramerius.lib.cas.cz/view/uuid:5c904eb4-12be-4d17-974c-46af8ca13de8
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Proč píšu?

Proč píšu? 

Je s mým „proč“ použití AI kompatibilní?

Kdy píše AI?

Je důležité vědět, proč a kdy AI používám 

a kdy ji naopak nepoužiju

Je důležité AI nedávat věci, které nás 

baví, máme je rádi a chceme je dělat.

K čemu AI spisovatelé využívají?

Brainsotrming, pomocné práce, zpětná 

vazba, sdílení, webovky, marketing, 

newslettery…



2022
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2025
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Případ Spisonátor

Ludvík Zelený

Napsal povídku

Poslal povídku

Skončil ze 70 účastníků na 15. místě

Lepších bylo 29 soutěžících, horších 37 

(některá místa byla sdílená)

Jeho úspěšnost byla 56%

Až na to, že neexistuje

Psáno s Chat GPT 3.5!
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Z-AI-mavá data

Námět… nehraje vlastně žádnou roli

Zkušenosti s promptováním jsou víc než zkušenosti 

s psaním

Nové modely jsou lepší – víc věcí zvládají 

automaticky

A řada dalších drobností…



Robopis
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Projekt, jehož smyslem je seznámit studenty 
s tím, jak funguje generativní AI na příkladu 
tvůrčího procesu

600 odevzdaných textů
1200 žáků z celé ČR

Velké množství „povinně“

Časová dotace 2,5 hod.

Více zde:
https://www.aignos.cz/robopis/?/robopis/

https://www.aignos.cz/robopis/?/robopis/


Robopis
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Pro mnohé první setkání s tvůrčím psaním

Lepší po částech, než najednou, co nejpodrobnější prompty

Studenti se učí reformulovat zadání a vybírat nejlepší variantu 

z více možností, často nekriticky přijímají první verzi textu. 

Čím více o psaní vědí, tím jsou s výsledkem méně spokojeni.

Stejné problémy jako u nás: 

Příliš vzletné formulace („naplňovalo mě štěstí a úžas“)

Doslovné přejímky z angličtiny

Neumí to pointy a tvoří to kýč („nakonec to dobře dopadlo“)

AI obraty (viz dále)

Vágnost (popisy místo děje)

Logické nesmysly, nekonzistence atd.



AI styl (2023)
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Na okraji lesa, kde se stýkaly stíny větví a paprsky slunce, stál starý dub obrostlý 

mechem a zahalený do tajemství. Pod jeho mohutnými větvemi seděla mladá dívka 

jménem Elara, se zářivýma očima plnýma naděje.

Bylo jednou ve vzdálené říši, kde síla magie prolínala každý kout, mladá dívka 

jménem Elara. Od dětství ji provázely neuvěřitelné sny o ztraceném kouzelném 

amuletu, který měl moc změnit osud celého světa.

Ve starobylém lese zahaleném do tajemství a magie se skrývala jedna zemička, která 

byla domovem pro malé, lesní bytosti zvané Zvonárky. Tyto křehké stvoření se živily 

nektarem květů a tancovaly pod měsíčním svitem, zvuk jejich zvonků ozýval se jako 

zpěv v nočním větru.

Ve starobylém lese, kde stromy hýřily světlem a potok melodií hrál, žil malý skřet 

jménem Pim. Pim byl zvědavý tvoreček, který neměl rád nudu. Každý den se vydával 

na dobrodružství po lese, hledal poklady a pozoroval zvířátka. Jednoho slunečného 

dne narazil na starý ztracený trpasličí klenot, který zářil jako hvězdné nebe.



AI styl (2025)
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Na úpatí mlhou zahalených hor stála vesnice, kterou neznaly žádné mapy — dřevěné 

střechy pokryté mechem se krčily pod tíhou času a okolních šepotů. Každý večer, 

když slunce sklouzlo za zubatý hřeben a na obloze se rozzářily první hvězdy, 

vesničané zavírali okenice a šeptem zamykali dveře. Věděli totiž, že s nocí přichází 

něco starého, co nezapomíná. A právě tehdy, onoho sedmého dne v měsíci 

ztraceného světla, se na prahu kovářova domu objevil chlapec bez jména a s očima 

barvy spáleného nebe.



Studie Doshi a Hauser
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Generative AI enhances individual creativity but 
reduces the collective diversity of novel content

300 povídek
Tři skupiny – bez AI, s jedním
nápadem od AI, 
s pěti nápady od AI

600 externích hodnotitelů

Studie zde: 
https://www.science.org/doi/10.1126/sciadv.adn5290

https://www.science.org/doi/10.1126/sciadv.adn5290


Studie Doshi a Hauser
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Zvýšení individuální kreativity

Příběhy psané s pomocí AI byly hodnoceny jako více nové a originální, 

což se odrazilo ve vyšším skóre novosti a užitečnosti.

Autoři s nižší inherentní kreativitou těžili z AI nejvíce, přičemž jejich 

příběhy byly až o 26,6 % lépe napsané a o 22,6 % více zábavné

Přístup k AI nápadům pomohl vyrovnat rozdíly v kreativitě mezi autory s 

vysokou a nízkou inherentní kreativitou. Ti méně kreativní autoři dokázali 

s pomocí AI produkovat díla srovnatelná s těmi od přirozeně 

kreativnějších autorů

Snížení kolektivní kreativity

Celková rozmanitost a unikátnost příběhů klesla. Příběhy vytvořené s 

pomocí AI byly více podobné jeden druhému ve srovnání s těmi, které 

byly napsány bez AI. 



Jak se změní spisovatelství
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Jak se změní čtenářství
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Jak se změní knihovny?
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Jak se změní knihovny?
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Díky 

za pozornost!

Míla Linc

Miloslav.linc@mlp.cz


