Zvukové dokumenty — terminologicky slovnik

A/D prevodnik (A/D conventer) - je elektronicka sou¢astka, kterd je uréena k prevodu
spojitého (analogového) signalu na signal diskrétni (digitalni). Divodem tohoto prfevodu
je umoznéni zpracovani analogového signalu v pocitaci. Pro opacny prevod se pouziva
D/A pfevodnik. Oba prevodniky napfiklad obsahuji zvukové karty v pocitaci.

AIFF (Audio Interchange File Format) — je bezeztratovy bezkompresni zvukovy
format, ktery se pouziva predevsim v pocitacich znac¢ky Apple. Tento formét je vhodny
pro archivaci a archivni kopie zvukového dokumentu. Existuje i kompresni varianta
tohoto forméatu z ozna¢enim AIFF-C.

Aktivni reprosoustava (Active speakers)  —je tvofena reproduktory, které v sobé maji
zabudovany vlastni zesilova¢ a nepotiebuji pfedzesileni signalu. Typickymi aktivnimi
reproduktorovymi systémy jsou studiové monitory, které jsou vhodné jako odposlech pfi
digitalizaci zvukovych dokumentd.

Akusticky Sum, brum (acoustic noise) — jedna se o nezadouci ruchové projevy ve
zvukovém signalu. V elektronickych pfistrojich tento Sum vznikd ndhodnou fluktuaci
elektrického signalu. Kvalitni audio pfistroje vzdy ve svém technickém listu uvadéji
odstup uZziteéného signalu od Sumu (v decibelech). Cim vétsi je tento odstup, tim
kvalitngjsi bude uzitecny signal.

Akustika (Acoustics) — je oborem fyziky, ktery se zabyva zkouménim zvukového
signdlu, jeho Sifenim a vnimanim. M4 fadu specifickych disciplin (hudebni akustika,
stavebni akustika, akustika prostoru, akustika hudebnich nastroji atd.).

Aliasing je chyba ve vzorkovani, ke které muaze dojit pfi A/D pfevodu. Pokud se
v digitalizovaném spojitém signalu vyskytuji frekvence vysSi neZz polovina vilastni
vzorkovaci frekvence prevodu, dojde k Uplnému a nevratnému zkresleni signalu.
Tomuto jevu Ize zabranit antialiasing filtrem, ktery tvofi dolni propust zafazena pred
prevodnikem filtrujici tyto vysSi frekvence. Filtr nedovoli vy35im frekvencim vstoupit do
procesu A/D pfevodniku.

Analogovy zvukovy zdznam (Analog audio recording ) — je spojitou funkci v ¢ase a
tim se liSi od signdlu digitalniho, ktery je diskrétni neboli nespojity v ¢ase. Diskrétni
signal je definovan pouze v konkrétnich ¢asovych okamzicich, nemeéni se spojité a tvofi
tak kone€nou posloupnosti funkénich hodnot. Analogovy signal se naopak v Case
spojité méni. Analogové signély délime podle média, kterym jsou pfenaseny. Muzeme
mluvit napfiklad o akustickych, elektrickych a optickych signélech.

Audio CD - patfi k médiim, které neuchovavaji analogovy, ale digitalni zvukovy signal.
Pro zdznam zvuku se pouziva standardni vzorkovaci frekvence 44,1 kHZ pfi 16bitové
hloubce. Jedna minuta takto uloZzeného zvukového stereo signalu bez komprese zabere
pfiblizné 10MB dat. K Audio CD se uvadi i zakladni technické udaje o zpUsobu pofizeni
zaznamu ve smyslu analog/digital: DDD - plvodni zaznam, stfih i vysledny zaznam
zvuku je digitalni; ADD - puvodni zaznam analogovy, sméSovani a vysledny zaznam
digitalni; AAD - pUvodni zdznam, sméSovani i stfih analogovy a vysledny zaznam je
digitalni.

Audio kodek (Audio codec) - je pocitacovy program nebo zafizeni, které dokaze
kodovat, dekodovat a komprimovat, dekomprimovat datovy audio stream. Kodek muze
umét pracovat s jednim (napf. Monkey's Audio) nebo vice formaty (napf. libavcodec).
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Audiokazeta (Audio cassette) - je zvukovy nosi€ sloZeny z plastického pasku, na
kterém je nanesand magnetickd vrstva, na niz Ize zaznamendavat analogovy zvukovy
zaznam. PouzZivd se v kazetovych magnetofonech nebo diktafonech. Praktickym
problémem zvukového zaznamu na pasce je vysokd mira Sumu, ktery fesi protiSumoveé
systémy. RUzné chemické sloZzeni pasky méa vliv na vyslednou kvalitu zvuku.
RozliSujeme 4 skupiny paskua: Typ-l (Type-l/IEC-1, Ferric, Normal Position, Fe203) -
zakladni typ pasku z oxidu Zelezitého. Typ-Il (Type-I/IEC-II, Chrome, High Position,
CrO2) - pasek z oxidu chromicitého. Vynika mensim Sumem, ma vétSi dynamiku a
kmitoc¢tovy rozsah (ve prospéch vyssi kmitoctl). Typ-lll (Type-IlI/IEC-IIl, Ferrochrome,
FeCr) - pasek ze smési Fe203 a CrO2. Neni pfili§ asty, trpél minimalni odolnosti vici
pfebuzeni pfi zaznamu a kvalitami nepfevySoval Typ Il. Typ-1V (Type-IV/IEC-1V, Metal)
— je nejkvalitngjSi pasek z chemicky Cistého Zeleza. Dynamicky rozsah, kmitoctova
charakteristika a maly Sum odpovidaji kvalitami zaznamu Audio CD.

Bezeztratova komprese audio signalu (lossless a  udio compression) - jedna se o
vyuziti takovych algoritml, které dovoluji pfesnou zpétnou rekonstrukci
komprimovanych zvukovych dat. Existuje nékolik metod pouZzivanych pro bezeztratovou
kompresi: RLE (Run Length Encoding), linearni predikce, Golomb-Riceovo kdédovani,
Huffmanovo kodovani.

Bitova hloubka (Audio bit depth) —  neboli rozliSeni obecné definuje kolika bity je dany
vzorek signalu popsan a urCuje potencidlni dynamicky rozsah kodované zvukové
udélosti. 24bitova hloubka fika, Ze Uroven signalu se koduje 24 bity a popisuje tak
dynamicky rozsah zvuku v kvalité, ktera je daleko za hranici rozpoznatelnosti lidskym
uchem (224 hodnot). Zbylou hloubku Ize pouzit pro snizeni intenzity zvuku bez zkresleni.
16 bitova hloubka (standard pro CD) nabizi 2'® hodnot potencidlniho dynamického
rozsahu.

CDDA (Compact Disc digital Audio) - jedn& se o systém, ktery zabezpecuje data na
Audio CD pomoci protichybového kédovani FEC (Forward Error Correction). Diky
tomuto systému je pFehrava¢ schopen ur€ité mnozstvi chyb, zpusobenych napf.
poSkozenym nebo poskrdbanim CD, na svém zvukovém vystupu opravit a posluchac
nepozna zadné poskozeni signélu.

Clipping - je forma zkresleni signdlu, ktera se stava v situaci, kdy je signal pfilis silny
(pFebuzeny) a je tedy za hranici kapacity zesilovade. PFi digitalizaci zvukovych
dokumentd je potfeba na pfebuzeni davat pozor a vhodnym nastavenim mu
predchazet.

D/A prevodnik (D conventer) - je elektronicka soucastka, kterd je uréena k prevodu
diskrétni (digitédlniho) signalu na signél spojity (analogovy). Pro opacny pfevod se
pouziva A/D pfevodnik. Tento pfevodnik obsahuje napfiklad zvukova karta v pocitaci.
DAW (Digital audio wokstation) —  je komplexni softwarovy néstroj vhodny k nahravani
zvukovych dokumentd, jejich editaci a produkci. Nékteré integrované feSeni mohou byt
kombinované i s mixaZznim pultem nebo dalSimi pomocnymi konzolemi. V jednom
programovém vybaveni tak |ze realizovat cely proces od pofizeni zvukového zaznam,
editaci, mastering az po finalni produkci (programy napf. Pro Tools, Cubase).
Digitalizace zvuku (Digitization of Sound)  — k digitalizaci analogové signalu a jeho
pfevodu na signal digitalni (diskrétni) dochazi tak, Ze signalové napéti je v pravidelnych
Casovych intervalech vzorkovano a pfevadéno na odpovidajici €islo. Zatimco signélové
napéti ma libovolnou hodnotu. Pfevodem na celé €islo dochazi k zaokrouhlovani. To se
projevi jako kvantiza¢ni zkresleni. Napfiklad pro zaznam zvuku na CD se pouZiva 16
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bitové kdédovani, kde maximalni Cislo 65535 znamend, Ze prevodnik rozlisi 65535
napétovych Grovni a to odpovida rozsahu zaznamenanych Urovni 96 dB.

Digitalni p fepis zvuku (Digital reformatting of Sound — jednd se o metodu
reformatovani, kdy je plvodni analogovy zaznam z napf. gramofonové desky nebo
magnetofonového pasu prepsan do digitélni podoby.

Digitalni zvukovy zaznam (Digital audio recodin  g) - je reprodukci zvukového
zaznamu za pouziti pulzné kédové modulace a digitalniho signélu. Systém digitalniho
audia (pro nahravéani a pfehravani) obsahuje analogové digitalni pfevodnik, digitalné
analogovy prevodnik, digitalni pamét, procesni a prenosové slozky. Primarni ucel
digitalniho audia je jeho snadné sprava, Uprava, pfenos a vyhledani. SloZitéjSi je ovSem
dlouhodobé archivace.

Dithering — této metody se pouZziva v situaci, kdy pfevadime digitalni zvukovy signal
z vysokého do nizSiho bitového rozliSeni a je zpravidla soucasti masterovaciho
softwarového baliCku. Jedna se o algoritmus pracujici s pfidanym Sumem, ktery
potlauje nezadouci jevy tohoto pfevodu. SniZzenim bitové hloubky v podstaté dojde
k poSkozeni zvuku. Toto posSkozeni Ize zmirnit pravé pfimichanim Sumu o velmi nizké
arovni pfed vlastnim pfevodem. Zvuk sice ¢aste¢né ztrati svoji piivodni dynamiku, ale
zachova si prostorové a frekvenéni vlastnosti plvodniho zdrojového zaznamu.

Dolby NR — pfirozeny Sum pasky se snaZzi eliminovat ridzné protiSumoveé systemy. Mezi
nejzndméjsi patii Dolby A, Dolby B a Dolby C. Tyto systémy pracuji na principu
komprese dynamickych parametru audio signdlu a jejich néasledné expenzi pfi
reprodukci. Timto zpisobem bylo docileno lepSiho poméru mezi Sumem a uzite€nym
signdlem. Audiokazeta, kterd je nahrdna systémem Dolby, ma pfi nahravani
predzesileny vy3si kmitocty, které jsou Sumem nejvice postiZzeny tak, aby pfi kompresi
reprodukci co nejvérnéjsi.

Drédzka gramofonové desky (spiral groove) - zaznam zvuku je na gramodesku
vylisovan ve formé spirélové drazky, které mé tvar pismene V. U Selakovych desek je
tato drézka SirSi. Pfi pohledu na drazku si lze vSimnout, Ze pfi hlasitéjSi ¢asti zaznamu
se rydlo drazky vychylilo vice, proto potfebuje hlasita pasaz na desce vice mista.
Stereofonniho zaznamu se dosahuje takovym zpusobem, Ze kmitani levého a pravého
kanalu je vyryto (mechanicky rozdvojeno) do jedné jediné drazky v rovinach
nakloné&nych vlevo a vpravo o 45° proti roving desky. ReSeni je pIné kompatibilni s
puvodnim monofonnim zaznamem a neni potfeba specialni gramofon, jehlu nebo
prenosku.

Dynamicky mikrofon (Dynamic microphone) — je mikrofon, ve kterém membrana
zaznamenavajici akustické kmity pohybuje civkou v magnetickém poli ¢imz je vytvaren
elektricky proud odpovidajici pohybu membrany. Dynamické mikrofony nepotiebuji
napajeni a velmi dobfe se hodi na zaznamenani napfiklad zpévu.

Ekvalizace (Ekvalization) - je zvukova Uprava frekvencnich charakteristik zvukového
signalu. Signal lze vraznych C¢&astech (pasmech) zesilovat nebo zeslabovat.
Nejjednodussi podobu ma dvoupasmovy ekvalizér, ktery upravuje jen basy a vysky.
FLAC (Free Lossless Audio Codec) - je kdédovaci formét pro digitélni audio, ktery
nabizi bezeztratovou kompresi audio signélu. Odpovidajici kodek mé& stejny nazev.
Umoznuje kompresi 50-60%.

Fonograf (Phonograph) — je zafizeni pro pfehravani i nahravani analogového
zvukového zdznamu a jednd se o prvni zafizeni svého druhu. Zaznam zvuku je
uchovavan na fonovéalecku.
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Fonovale €ek (Phonograph cylinder) — je prvni komeréné prodavané médiu se
zvukovym zaznamem, které bylo pouZivané mezi lety (1896-1915). Jedna se o kovovy
vélec, na ktery byla vyrytd drazku obsahujici zvukovy zaznam. Vyrabény byly i
prepisovatelna fonovalecky, které mély voskovy povrch.

Frekvence zvuku (Audio frequency) - je fyzikalni veliina, které odpovida vysSka
zvuku. Frekvenéni rozsah zvukd, které jsou schopni lidé vnimat, odpovida pfiblizné
rozsahu 16 Hz — 20 kHz. Zvuky délime na tény a hluky. Tény vznikaji pfi pravidelném
a opakujicim se pohybu (kmitani). Frekvence (kmitoCet) ur€uje, kolik téchto pohybud se
odehraje za jednu sekundu. Jednotkou je Hertz (Hz). Cim vy33i je kmitodet, tim vy3si je
ton.

Frekven éni charakteristika mikrofonu (Microphone frequency response) -
dokonaly mikrofon, ktery by kaZdou akustickou zménu zaznamenal a prevedl na
odpovidajici elektricky signal neexistuje. Kazdy mikrofon ma svou kmitoctovou
charakteristiku, ktera udava, jakym zplsobem a jak moc potlacuje nebo zesiluje urcité
frekvence. Kmitoctova charakteristika byva soucasti dokumentace kazdého mikrofonu.
Gain — neboli vstupni citlivost zvukového signalu pfi nahravani. Vhodnym nastavenim
zajistime z jedné strany dostatecny odstup uzite€ného signalu od Sumu a z druhé
strany zamezime prebuzeni (ofezéni) signalu, které se projevuje zvukovym zkreslenim
(clipping).

Gramofon (Gramophone) - je zafizeni, které pfehrava gramofonové desky. Sklada se
z Sasi, talife, prenoskového raminka, motoru a pFevodového ustroji a dalSich
pomocnych mechanismu. Dulezitym parametrem je rychlost ota€eni. 33%: ot/min (pro
LP desky), 45 ot/min (pro SP desky) 78 ot/min (pro standardni Selakové desky).
Gramofonova deska (Coarse groove discs,Gramopho  ne record) — je medium pro
zaznam analogového zvukového signalu, které ma tvar plochého kotouce &erné barvy
s otvorem uprostied. Byva vyrobena z Selaku nebo PVC (vinylu). Zvukovy zdznam je
na medium vylisovan v podobé spirdlové drazky.

HDR (Hard disc recording) - je velmi roz8ifenA metoda ukladani nespoijitého
zvukového zaznamu na hard disk. Tato metoda umoznuje pfistup k libovolnému mistu
nahravky ato az do velikosti jednoho vzorku, ktery je dan vzorkovaci frekvenci pouZzitou
pfi pofizeni tohoto zaznamu.

HDR program (Hard disc recording software) — je z&kladni program pro
zaznamenani digitalniho signalu (Audacity, Adobe Audition, Cubase, Logic Pro, Pro
Tools a dalsi).

Hlasitost zvuku (Sound level) - je subjektivni veli€ina. Je zavisla na velikosti
akustického tlaku, kterym zvukové vinéni pasobi na sluch. Pfi stejné hodnoté
akustického tlaku je subjektivni vnimani hlasitost zvuku o raznych frekvencich rozdilné.
Intenzita zvuku (Sound intensity) -  je energie zvukového vinéni, které projde za dobu
1s plochou 1m? orientovanou kolmo na smér Sifeni zvuku. Intenzitu zvuku uréuje nejen
zmeény tlaku vzduchu v daném misté, ale také vySka daného tonu. Pokud mame 2 zvuky
riznych frekvenci se stejnou intenzitou, nemusime je slySet stejné hlasité. Jednotka je
decibel (dB).

ISRC (International Standard Recording Code) - Jako identifikator hudebnich
skladeb na CD se pouziva kod ISRC a ten se sklada se z 12 znak. Je pfidélovan mistni
registracni autoritou.

Jitter — neboli chvéni je chyba v digitalnim zvukovém signalu, ktera vznikla posuny v
¢asovani presunu datovych paketd signalu. Zpusobuje ji Spatna kvalita provedeni
obvodu nebo vykyvy v napdjeni. RuSeni vnika i na urovni digitalniho zpracovani dat.
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Nejpodstatnéjsi jsou vykyvy vznikajici rozdilnou frekvenci hodin USB sbérnice proti
frekvenci potfebné pro pfenos signalu. To je zpisobeno pouzitym typem prenosu USB.
Jitter FeSi napfiklad asynchronni USB pfipojeni zvukové karty nebo AD/DA pievodniku.
PFi ¢teni audio CD se jako jitter oznacuje zdvojeni kratkého Useku pfi ¢teni audio stopy,
které vznikne pfi pfesunu ¢teci hlavy napfiklad v okamziku, kdy nelze pfi aktuélni
rychlosti zvukova data pfecist a je nutné snizeni rychlosti a provést dalSi pokus o &teni
zaznamu.

Katalogové ¢€islo (Catalog number) — neboli objednaci Cislo je oznaceni, které
identifikuje zvukovy dokument (napf. gramofonovou desku) v katalogu vydavatelstvi
(Label). Toto €islo nemusi byt standardizované ani v rdmci jednoho vydavatelstvi.
Kondenzatorovy mikrofon (Condenser microphone) — pracuje na principu, kdy je
membréana, ktera je rozechvivana akustickymi kmity, soucast kondenzatoru a je i
soucasti elektrického obvodu. Vychyleni membrany vyvola odpovidajici zménu kapacity
kondenzéatoru a tato skute€nost se prevadi na elektricky signal. Mikrofonni vioZzka
potfebuje pro svou c&innost napajeni, které se dé&je prostiednictvim baterie nebo
fantomového napajeni napfiklad z mixazniho pultu.

Konektor cinch (RCA connector) - tento konektor se pouziva pro propojeni audio
zafizeni. V audio technice se pravy kanal znaci ¢ervenou a levy bilou barvou. Nékteré
gramofony, reproduktory a jind zafizeni Ize propojit pouze timto standardnim rozhranim.
Pfendasi analogovy audio signal.

Konektor Jack (Jack connector) - je zvukovy monofonni nebo stereofonni konektor.
Rozmér 6,3 je Casto pouzivany jako vystup hudebnich nastroju, mixaznich pultd a
zvukovych karet. V kombinaci s dobfe stinénym a kvalitnim audio kabelem je vhodny k
propojeni zafizeni pro digitalizaci zvukovych dokumentl. Pfenasi analogovy audio
signal.

Konektor XLR (XLR connector) — je mechanicky velmi odolny profesionalni audio
konektor slangové oznacovany jako ,cannon“. Jedna se o 3 pinové feSeni. 1.pin —
stinéni, 2.pin — normdlni polarita ,hot“, 3.pin — invertovana polarita ,cold“. Slouzi
k profesionalnim dceldm. Jeho prostfednictvim se propojuje témér veSkera
profesionalni audio technika, ktera pracuje s pfenosem analogového zvukového
signélu.

Korek €ni kfivka (Correction curve) - pfi zaznamu i reprodukci zvuku z gramodesek
se signal kmitoctové upravuje tak, aby pfi pfehravani bylo dosazeno co nejlepSiho
kompromisu mezi maximalni vybuditelnosti, minimalnim zkresleni a dostate¢nym
odstupem od Sumu. Nejznaméjsi korekeni kfivkou je kiivka RIAA, kterd takto vyrovnava
kmito&tovou charakteristiku zaznamu. Tuto korekci zpravidla FeSi pfedzesilovac uréeny
pro gramofon.

Label - mé& dvoji vyznam. MlZe se jednat o hudebni vydavatelstvi zvukovych
dokumentd (CD, gramofonové desky nebo jiného datové nosice) a nebo o stfedovou
etiketu na gramofonové desce, ktera nese informace o obsahu zvukového dokumentd.
Latence (Latency) - pfevod analogového zvukového signélu na digitalni zvukovy signal
neni okamzity. Doba potfebna k tomu, aby byl zvukovy signal pfeveden, se nazyva
latence. Ke sniZeni latence se pouzivaji specialni ASIO ovladace, které maji za cil
urychlit audio procesy a upfednostnit v pocitaci jejich vypocetni procesy pred ostatnimi.
Plati, Ze ¢im vySSi je vzorkovaci frekvence, tim vy3Ssi je i latence, proto je potieba pro
digitalizaci zvukovych dokumentt vybrat zvukovou kartu nebo prevodnik s nizkou
latenci.
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Lineé&rni zvukovy zdznam (Linear sound recording ) - je zaznam, kdy jsou data
ukladdana za sebou, tedy linearné v €ase tak, jak jsou pofizena. Pro pfistup k ur€itému
mistu v nahravce je nutné pasek previnout, coz zabere ur€ity Cas. Paskové
magnetofony navic neumoZziuji presny stfih podle Casu tak, jako editace pomoci
programu v pocitaci.

MADI (Multichannel Audio Digital Interface) - je moderni standardni protokol pro
prenos digitalniho audio signalu, ktery umoznuje prenos velkého mnozstvi kanalt ve
vysokém rozliSeni a to vSe po jednom koaxialnim kabelu.

Magnetickd zvukovd paska (Magnetic tape) - je medium pro uchovani (nejen)
analogového zvukového zaznamu na principu magnetismu. Medium se sklada
z magnetické vrstvy, ktera je nanesena na plastické (celuloidové) péasce.
Z dlouhodobého pohledu je rizikem starSich a zvlasté neprofesionalnich médii
odpadavani magnetické vrstvy nebo octovaténim podkladové pasky viivem vysoké
vihkosti a teploty.

Magneticky zaznam zvuku (Magnetic sound recordi  ng) - je nejkvalitnéjSi analogovy
zvukovy zaznam, ktery je zaloZzeny na principu magnetizace zaznamového materialu
(magnetofonového pasku) magnetofonovou hlavou. Hlavu tvofi platky magnetické oceli
a jadro hlavy tvofi civka, ktery pfi prichodu proudd hlavou vytvari magnetické pole. Pro
zaznam i reprodukci se vétSinou pouziva jedna kombinovana hlava pro &teni i zapis. Pfi
prehravani z magnetofonového pasku se vytvari zbytkovy magnetismus a v civce hlavy
se indukuje stfidavé napéti. To se zesiluji a odpovidé svou velikosti zaznamenanému
zvukovému signélu. Vyhoda magnetického zaznamu spodivala i ve velmi snadném
pfepisovani zvukového zaznamu na pasce.

Magnetofon (Tape recorder) - je elektro-mechanicky pfistroj, ktery zachycuje
prostfednictvim magnetismu informace na pas, ktery je pokryt magnetickou vrstvou.
PouzivAd se k analogovému zaznamu a prehrani zvuku, ale existuji i digitalni
magnetofony pro zdznam digitalnich dat. Obdobou magnetofonu jsou videorekordéry,
ktery slouzici i k zaznamu obrazu (videa). V praxi se setkavame s civkovym nebo
kazetovym magnetofonem.

Master copy audio (MCA) - zpohledu metadatovych forméatl pro digitalizaci
zvukovych dokumentd se jedna o archivni kopie zvukového nebo obrazového soubor
v bezeztratové podobé.

Mastering zvukového zaznamu (Audio mastering) — je koneéna uprava nahravky.
Jedna se o jemny proces s pouzitim specializovaného programového vybaveni, ktery
ma za cil frekvenéni a dynamické vyrovnani kone¢né nahravky pred vydanim.
Matriéni €islo (Stamper ID) - je unikatni &islo matrice, z které byla konkrétni
gramofonova deska vylisovana. Cislo miize byt vylisovano pfimo na desce a nebo
vytiSténé na etiketé desky. Na jednom nosi¢i se muze nachazet jedno nebo i dvé
matri¢ni €isla (pro kazdou stranu desky jedno).

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) - je mezinarodné Siroce pouZzivany
standard v hudebnim pramyslu, ktery umoznuje hudebnim néstrojim a dalSimu
hudebnimu vybaveni komunikovat v realném C&ase prostfednictvim definovaného
sériového rozhrani. Zafizeni spolu komunikuji pomoci midi udalosti (events).

Mikrofon (microphone) — je zafizeni, které je schopné prevést akusticky signal na
signal elektricky. Zakladni déleni mikrofond je na kondenzatorovy a dynamicky
mikrofon. Podstatnou viastnosti mikrofonu je smérova charakteristika, kter4d nam fika,
z jakého sméru je mikrofon schopen pfijimat zvukovy signdl. Mikrofon je prvnim
¢lankem v posloupnosti pofizeni nahravky.
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Mono nahravka (Mono recording) — je nahravka, kterd m& jen jeden zvukovy kandl.
Pokud tuto nahravku prehrajeme ve stereo pfehravaci, tak levy i pravy kanal bude
reprodukovat stejny zaznam.

MP3 (MPEG Audio Layer Ill) — kompresni ztratovy format, ktery je soucasti formétu
MPEG-1 pro video. Tento formét je vhodny napfiklad pro uZivatelské kopie jako vystup
digitalizace zvukovych dokumentd. UmoZnuje pfi zachovani rozumné zvukoveé kvality
snizit datovy objem soubortd pfiblizné na jednu desetinu. Slabinou formatu MP3 je
nepfili§ ac€inny algoritmus pro kompresi mluveného slova, kde muize dochéazet
k potlaceni slabik, zkracovani mezer apod.

MPEG-1 - je kompresni format pro video a jeho pfidruzenym forméatem je kompresni
ztratovy format Layer 3 (MP3).

Nahravaci studio (Recording studio)  — je akusticky feSeny prostor, ktery se sklada
minimalné z jedné nahravaci mistnosti a oddélené zvukové rezie. V posledni dobé se
rozSifuje praxe domacich studii (Home recording), protoZe potfebné technologie jsou jiz
ve které dochazi k pofizeni snimku.

Nelinearni zvukovy zdznam (Non-linear sound rec ording) - je takovy zvukovy
zaznam, ktery umoznuje okamzity pfistup ke konkrétnimu mistu nahravky bez nutnosti
preta€eni media (napf. nahravka v mp3). Toho je docileno diky tomu, Ze data nejsou
na zaznamové médium ukladana spoijité za sebou, ale jsou délena do blokd. Informace
0 navaznosti jednotlivych blokud jsou uloZzeny zvlast.

Odstup od Sumu (Signal-to-noise ratio) — neboli S/N ratio svou hodnotou urcuje,
kolikrat maZeme dany zvukovy signal v plném rozsahu sniZit, nezZ se dostane na urovern
Sumu. Udava se v decibelech (dB). Cim vétsi je odstup uZiteéného signalu od Sumu,
Pasivni reprosoustava (Passive speaker) —je soustava, kterd potifebuje pfedzesileni
signalu pred vlastni emitaci zvukového signalu. Vyhodou pasivnich reproduktort je
snadna moznost vymény zesilovace a nizsi cena celé sestavy.

PCM (Pulse Code Modulation) - pulzné kédovana modulace je zakladni modulaéni
metoda pouZzivana pfi digitalizaci zvukovych dokumentl, ktera feSi Ukol prevodu
analogového zvukového signalu na signal digitalni a spociva v pravidelném odecitani
analogového zvukového signalu na zakladé vzorkovaci frekvence a jeho uloZeni
v bindrnim kodu.

PDM (Pulse Density Modulation) — je pfevod analogové signalu na digitalni. Na rozdil
od pravidelného odectu vzorka pfi vyuziti metody PCM pfi této metodé dochazi k vyuziti
1 bitové pulzné hustotni modulaci, ktera zaznamenava uroven analogového signalu.
Vysledné vzorky tedy nejsou odeditAny pravidelng, ale podle hustoty uzite€ného
signalu. Tato metoda neni pfilis rozsifena.

Zafizeni pro vyrovnani LP desek (Vinyl flat record fla  ttener) — je zafizeni, které
dokédze pomoci tlaku a zvySené teploty vyrovnat zvinénou vinylovou gramofonovou
desku.

Playback (overdubbing) - je velmi rozSifena metoda pfi pofizovani zvukového
zaznamu, kdy se jednotlivé stopy nataci zvlast. Napfiklad zpév se touto metodou
nahrava tak, Ze jiz dokonceny nastrojovy doprovod se zpévakovi pousti do sluchéatek
pfi nahravani jeho zpévu.

Poslechova mistnost (Listening room)  — je mistnost, kterd ma idealni parametry pro
poslech zvukového zaznamu. Vyznacuje se symetrii prostoru podle poslechové osy.
Dodrzuje urcCité vzdalenosti reprosoustav od stén mistnosti a co nejlépe vyuZiva
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akustickych vlastnosti prostoru pomoci obkladovych materialu ve smyslu odrézeni a
pohlcovani riiznych frekvenci.

Pracka na desky (Spin-clean record washer) — je zafizeni, které umozni
automatickou nebo manualni cestou pomoci specialniho roztoku, sametky a pfipadné i
integrovaného vysavace, vycistit gramofonovou desku. U velmi Spinavych desek se
pFed vlastnim pranim doporucuje vycistit desku ruénim kartackem.

Predzesilova € audio signalu (Preamplifier, Pream)  — je elektronické zafizeni, které
zesili zvukovy signél pfed vlastnim zpracovani. VyuzivA se pro zesileni signalu
z analogovych senzoru. UmozZnuje redukovat Sum a interference. Neé&které
pfedzesilovace umi aplikovat i ekvaliza¢ni kfivku (napf. RIAA).

Prenoskova vioZzka (Moving coil cartridge) - neboli pfenoska ma za ukol prevod
pohybu pfenoskového hrotu (jehly) na elektricky signél. Kvalita pfenosky souvisi
s impedanci na hrotu, mirou zkresleni a kmitoctovym prib&hem signalu. Pfenosky
délime na elektromechanické, elektromagnetické a polovodicové

Prenoskovy hrot (stylus) — nebo také prfenoskové jehly délime na zakladni eliptické
(ostiejSi) a sférické (oblejsi). Volba spravného hrotu souvisi s draZzkou konkrétni desky.
Spravny hrot umoZzni maximalné vytézit zvuk z drazky, ale zaroven i Setfi desku proti
nadbyte€nému opotfebeni. Hrot pro LP desku ma Zivotnost pfiblizné 3000 pFehrani.
Zivotnost zavisi i na &istoté LP desky. Pro Selakové desky se pouZiva speciélni hrot
uréeny pro Sirokou drazku.

Psychoakusticky model (Psychoacoustic model) — je model, ktery urCuje, jaké
informace jsou pro lidské ucho z hlediska zvukového signalu prebytecné a jaké ne.
Lidské ucho je frekvenéné omezeno na pfiblizné 16-20000 Hz a model pocita
s odstranénim prebyte¢nych frekvenci. Model pracuje s frekvenénim  dasovym
maskovanim, kdy se pocita s tim, Ze komprese s vy3si citlivosti kvantuje ty frekvence,
na které je ucho citlivéjSi a ostatni frekvence kvantuje s mensi citlivosti nebo je Uplné
odstrani.

Remastering zvukového zaznamu (audio digital re  mastering) — je metoda
pFepracovani pivodniho master zdznamu za u€elem nového vydani nahravky. Jednim
zvukoveé nahravky v oblasti dynamiky a frekvenéni vyrovnanosti.

Reproduktor (Speaker) — je elektro-akusticky méni¢ signalu, ktery prevadi, vétSinou
prostfednictvim membréany, elektrickou energii na mechanické vinéni ve formé zvuku.
Vhodny vybér reproduktorl je zdsadni pro spravnou interpretaci nahravky. Kvalita
reproduktoru je dana: frekvenénim rozsahem, impedanci, pfikonem, citlivosti, kvalitou
materialu a dalSimi parametry. Pro digitalizaci zvukovych dokumentu a naslednou
kontrolu Ize doporucit zvukové monitory.

S/PDIF — jedn& se o hardwarové protokoly, které jsou potfeba pro pfenos digitalniho
zvukoveho signélu mezi rdznymi audio zafizenimi.

Software pro zvukovou editaci (Audio editing so ftware) — je pocitacovy program
s grafickym rozhranim, ktery umoZznuje editovat digitalni zvukovy zaznam v potfebnych
formatech, provadét jeho stfih, provadét ekvalizaci a dalSi Upravy a exportovat data
v potfebnych formatech.

Source audio (SA) - z pohledu metadatovych formatu pro digitalizaci zvukovych
dokumentu se jedna o plvodni neupraveny zvukovy soubor.

Stereo nahréavka (Stereo recording) — je dvoukanalovy zvukovy zaznam, ktery ma za
cil vyvolat prostorovou predstavu zvuku. Levy i pravy kanal muzZe nést rozdilnou
zvukovou stopu.
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Stinény audio kabel (Shielded audio cable) —je elektricky kabel z jednoho nebo i vice
samostatné izolovanych vodicu, které jsou dale obaleny stinénim a izolaéni vrstvou.
Kvalitni kabel s kvalitnim stinénim mé& zasadni vliv na kvalitu pfenosu audiosignalu.
Stinéni mimo jiné rovnéz eliminuje Sum od jinych elektrickych pfistroja. Doporucuje se
pouzivat co nejkratSi vedeni pro nejmensi ztraty a potencialni rizika ruseni.

Subwoofer - je subbasova reproduktorova jednotka uréena k reprodukci frekvenci na
spodnim okraji slysitelného spektra kolem 20 Hz.

Selakova deska (Shellac gramophone record)  — neboli taky standardni gramodeska
se vyrabéla z Selaku (pfirodni Zivice) s rychlosti pfehravani 78 otacek za minutu. Jedna
strana standardni malé desky mohla obsahovat az 3 minuty zvuku. VétSi typ desky az
5 minut. V Ceskoslovensku se Selakové desky pouzivaly az do roku 1963, kdy Selak
nahradil vinyl.

TOSLINK - je standardni systém pro propojovani optickych kabel(. V audiotechnice se
pouziva pro prenos digitalniho signalu a mize se skladat az z nékolika optickych viaken.
UPC (Universal Product Code) - je univerzalnim produktovym kédem a
identifikatorem, diky kterému je mozné jednoznac¢na identifikace alba na CD.
UZivatelska kopie zvukového souboru (User copy) - je kopie, ktera vzniké z puvodni
bezeztratové zvukové masterkopie jeji komprimaci za G€elem snizeni datové naro€nosti
na minimum pfi zachovani dostate¢né kvality zvuku. Typicky napfiklad ve formatu MP3.
Vicekandlovy zvukovy zdznam (multi channel audi  0) — nebo taky prostorovy zvuk,
ktery posouva jednoprostorovy zvuk (mono/stereo) do dvou nebo tfidimenzionalniho
prostoru. Tohoto efektu se dosahuje pouZzitim vice reprobeden (napf. soustava 5.1
skladajici se z péti reproduktorl orientovanych v prostoru a subwooferu). Prostorovy
zvuk pouziva specialni formaty (napf. DVD-A, Dolby Digital, DTS, MP3 Surround).
Vinylovéa deska (Vinyl gramophone record)  — téZ dlouhohrajici deska (LP) mé mélci
zaznamovou drazku nez deska Selakova a diky uzsi rozte€i mezi nimi mize obsahovat
az 50 minut stereofonniho zvukového zaznamu. K piehrani potfebuje oproti desce
Selakové i nizsi rychlost (33’4 otaCek za minutu). Specidlné pro mluvené slovo a
nahravky, které nepotfebovaly vysokou kvalitu zaznamu, existovaly i desky s polovi¢ni
rychlosti (16% otacek za minutu) a délkou zaznamu az 80 minut.

VST (Virtual Studio Technology) je specialni druh virtualniho rozhrani navrzeného
firmou Steinberg tak, aby bylo moZné v programovych aplikacich pouzivat dalSi
rozSifujici aplikace — pluginy. Toto rozhrani miZze byt dulezité pfedevsim v situaci, kdy
se chystame provést remastering pomoci specializovaného pluginu.

Vzorkovaci frekvence (Sampling rate) - neboli kmitoCet. Definuje pocet ziskanych
vzorku audio signéalu za jednotku ¢asu. Pouzivéa se pfi pfevodu analogového zvukového
signalu na digitalni zvukovy signal. Pro digitalni zaznam zvuku se nejCastéji pouZzivaji
vzorkovaci frekvence 44,1 kHz (zaznam hudby na CD), 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz a
192 kHz.

WAV, WAVE (Waveform audio file format) — je odvozen od obecnéjSiho
kontejnerového formatu RIFF a vyuZiva bezeztratovou linearni pulzné kédovanou
modulaci. Podporuje ovSem i ztratovou kompresi. Soubor WAV obsahuje nejen
zvukovou Cast, ale také informace o souboru, (mono &i stereo, bitova hloubka,
vzorkovani, pocet stop). Maximalni velikost souboru je az 4GB a je proto vhodny pro
archivaci.

Ztratova komprese audio signalu (Lossy audio co mpression) - jedna se o vyuziti
takovych algoritmu, pfi kterych dochazi k datové ztraté se slySitelnym nebo méné
slySitelnym vlivem na plvodni signal. Ztratové kompresni metody jsou zalozeny na

9



92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

metodé kvantizace. To je nevratny proces, kdy dochazi k ,zaokrouhlovani“ plvodnich
hodnot do dané kvantizacni mfizky. Provadi se na zakladé psychoakustického modelu.
Zvukova kolekce (collection of recordings) — Z pohledu metadatovych format( pro
digitalizaci zvukovych dokumentt se napfiklad u gramofonovych desek jedna o soubor
jedné nebo vice gramofonovych desek v jednom obalu.

Zvukova nahravka (Sound recording) — jedna se o kompletni zaznam zvuku na
jakémkoliv nosici jako napf. LP, CD, MD nebo virtualnim nosici (napf. mp3).

Zvukova stopa (sound track) — je podmnoZzinou zvukové nahravky a obsahuje jednu
samostatnou stopu nebo samostatny track.

Zvukové kulturni d édictvi (Sound Heritage) — je soubor zvukovych dokumentu, ktery
je nedilnou sougasti narodni kulturni identity.

Zvukovy dokument (Sound Document) — je pramen, jehoZ informa¢nim obsahem je
zaznamenany nebo nahrany zvuk. Konkrétnim druhem zvukového dokumentu / nosice
muze byt napf. gramofonova deska.

Zvukovy kompresor (Audio compressor) — je velmi dulezity softwarovy nebo
hardwarovy procesor, ktery ma za cil zmenSit rozdil mezi nejslabSim a nejsilngjSim
mistem zvukového signalu a upravit signdl tak, aby nahravka znéla pfiblizné stejné silné
ve vSech svych mistech.

Zvukovy signal (Acoustic Signal) - je zméfitelny fyzikalni jev, ktery je schopen
pomoci mechanického vinéni prostfedi vyvolat sluchovy viem.

Zvukovy soubor (sound file) — jedna se o datovy soubor, ktery obsahuje celou
zvukovou nahravku nebo taky jen zvukovou stopu, track.

100. Zvukovy zaznam (Audio recording) - obecné se jedna o mechanicky, opticky,

magneticky, nebo digitalni zaznam zvukového signalu, ktery lze pfi reprodukci opét
prezentovat v podobé zvukového signalu. V katalogizaéni terminologii se jedna o
metadatovy zdznam o zvukovém dokumentu.
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